INSTRUCCIONS RUMMIKUB

CAMPIONAT RUMMIKUB FM CAN BOATELL 2026
18 JULIOL 10H

REGLES GENERALS

« GRUPS DE 4 JUGADORS PER PARTIDA.

o INICI: CADA PARTICIPANT ESCOLLIRA UNA FITXA AL'ATZAR | EL QUE TINGUI EL
NUMERO MES ALT INICIARA EL JOC, SEGUINT LES AGULLES DEL RELLOTGE.

. CADA JUGADOR ESCOLLIRA 14 FITXES DE LA TAULA | LES SITUARA AL SUPORT.
. COMBINACIONS:

o TRES O QUATRE FITXES DEL MATEIX NUMERO EN DIFERENTS COLORS.
o TRES O QUATRE FITXES QUE FORMIN UNA ESCALA DE NUMEROS
CONSECUTIUS
DEL MATEIX COLOR (DEL 1 AL 13).

- COMODINS:

o Hl HA DOS, PODEN INTERCANVIAR-SE PEL VALOR DE QUALSEVOL NUMERO.

> SIUN JUGADOR POSSEIX EL COMODI QUAN ALTRE JUGADOR GUANYA LA
PARTIDA, EL COMODI TE UNA PENALITZACIO DE 30 PUNTS.

o SI SE FA US D’UN COMODI O DOS TE QUE HAVER-HI MES FITXES QUE
COMODINS A LA COMBINACIO

. LA PRIMERA COMBINACIO TE QUE SUMAR MINIM 30 PUNTS, SENSE UTILITZAR
FITXES DE LA TAULA.

. S| UN JUGADOR NO POT FER COMBINACIO, ROBARA FITXA.

« QUAN UN JUGADOR ES QUEDA SENSE FITXES AL SEU SUPORT, LA RESTA DE
PARTICIPANTS SUMARAN EL VALOR DE LES FITXES QUE ACUMULIN.

« LA PARTIDA FINALITZA QUAN TOTS ELS JUGADORS D'UN GRUP HAN INICIAT EL
JOC UN COP.

. EL JUGADOR QUE OBTINGUI MENYS PUNTS SERA EL QUE MAJOR PUNTUACIO
TINGUI.

« UN COP ACABADA LA RONDA ES TENEN QUE DEIXAR LES FITXES AL SUPORT,
PER PODER VALIDAR EL RECOMPTE PER TOTS ELS MEMBRES.

. LIMIT DE TEMPS: ES TE UN TEMPS DE 1 MINUT PER FER LA COMBINACIO
POSSIBLE, PODEU FER US D'UN CRONOMETRADOR.

BOatell

o AV CAN BOATELL: CARRER TULIPA S/N (LLINARS DEL VALLES)
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